Programozas alapjai vizsgazarthelyi dolgozat 2011. januar 12.

1. Flggvények, fuggvénytipus, fliggvényhivasi mechanizmus. Rekurzio. fliggvény pointer.

2. C preprocesszor direktivak, makroszimbélumok és makroeljarasok.
Definialjon figgvényeket a kdvetkez§ feladatokra:

a. Visszatérd értéke 1, ha a paraméterként megadott A egész tipusa, N elemd tomb
elemei Fibonacci sorozatot alkotnak, kilénben 0. ( a harmadik elemtél kezdédéen
minden elem értéke a megel6z6 két elem dsszege)

b. Paraméterek: az X és Y hosszu egész tipusu, N ill. M elemd tdmb. Visszatér6 értéke
az X tomb Y-ban nem szerepl6 elemeinek szadma.

c. Paramétere az SZ karaktertomb. Torli SZ-bdl a helykoz és tabulétor karaktereket.
Visszatérd értéke a tomoritett SZ tomb karaktereinek szama.

d. Kiir a standard outputra egy 8*8-as sakktablat, a * és a helykdz karakterek
alkalmazéséaval. A bal fels§ karakter * legyen. Visszatérd értéke nincs.

e. Visszatérd értéke 1, ha a paraméterként megadott N*N-es egész elem( tomb féatlon
kivali elemei zérusok, kilénben 0.

f. Dinamikusan helyet foglal a meméridban egy N elem(, hosszu egész tipusu témb
szadmara. Visszatér6 értéke a tomb cime, sikertelenség esetén NULL.

/*******************************************************************************

*

* Programozas alapjai 2011 januar 12-ei vizsga kidolgozott tételei. Feladat leirdsa a
* forras végén

*

* Kidolgozta: Pozsgay Maté <matthew.linux@gmail.com>

* Utols6 modositas: 2011.01.22

*Verzio: 1.0

* ****************************************************************************/

#include <stdio.h>  //ki-be menet kezeléséhez

#include <stdlib.h> //memériafoglalashoz

#include <time.h>  //id6 lekérdezéséhez (véletlen véletlenszamokhoz)
#include <string.h> //szbvegkezeléshez

int afeladat(int *t, int n){

int i=2; //kett6rél inditjuk a ciklust, hogy 6ssze tudjuk adni a nulladik, és az els8 elemet

while(i<n && t[i]==t[i-2]+t[i-1]) /faddig nézziik, amig nem futunk ki a ciklusbol
ES a jelenlegi elem megegyezik az el6z6 kett6 6sszegével

i++;  //lépink

return !(i<n); //Az (i<n) egy logikai kifejezés. C-ben a hamis allitas a nulla, az igaz a
nem nulla ( altalaban 1-es). Azt vizsgajuk, hogy kifutottunk-e a témbbél. Ha az allitas igaz,
akkor igen, tehat valamelyik elemnél elromlott a tulajdonsag, ez azt jelenti, hogy 1-est kell
visszaadnunk, emiatt meg kell a ''-el negélni a feltételt, hisz nekiink pont ellentétes
viselkedésre van sziikségiink

}
int bfeladat(int *x, int *y, int n, int m){
inti, j, s=0;
for(i=0;i<n; i++){ /Ikulso ciklussal végigmegyink az X tomb minden elemén
j=0;  [/la balsé ciklusban a masodik témb minden elemén, ahol
while(j<m && y[j]'=x[i]) /faddig vizsgalédunk, amig ki nem futunk a

tombbdl ES az els6 tomb aktualisan vizsgalt eleme egyenl lesz egy masik Y beli elemmel
j++;  /Népunk a ciklusban



if(j>=m) /Iha kifutottunk a ciklusbdl, akkor talaltunk egy olyan elemet,
ami nincs benne az Y-ban, de benne van az X-ben
s++; /Imegszamoljuk
}

return s; /Ivisszaadjuk a megszamolt talalatokat

}

int cfeladat(char *sz){
int i=0, j; /lelindulunk a szbveg elejérél
while(i<strlen(sz)){ //addig megylnk, amig el nem érjik a szbveg végét
if(sz[i] =="\t' || sz[i]==""{  //Ha tabulatort, vagy sz6kozt taladlunk
=i /llakkor egy mésik ciklusban indulunk az aktualis
poziciotol
while(sz[j] '= "\0"{ /faddig megylnk, amig el nem
érjuk a szbveg végét
sz[j]=sz[j+1]; //és a kbvetkez§ karaktert mindig
rairjuk a jelenlegire
j*+;  [lépink

}

i++;//lépuink a kils6 ciklusban is

return strlen(sz); /Ivisszaadjuk a moédositott széveg hosszat

}

void dfeladat(){
inti, j, n=8;  //n=8 azt jelenti, hogy 8*8-as sakktablat készitiink. Nem kdtelezé, n
helyére beirhatjuk mindenhova a 8-ast, de igy generikusabb.

for(i=0; i<n; i++){ //késziteni kell n darab sort
for(j=0;j<n; j++) //minden sorban n darab karaktert fogunk beirni
if((i+))%2==0) //ha i és j 6sszege paros szam, akkor
printf("*"); 1"t frunk
else
printf(" "); /Ikulénben nullat
printf("\n"); //minden sor utan berakunk egy sortorést
}
}
int efeladat(int **t, int n){
inti, j;
for(i=0; i<n; i++) /legy matrixban megyunk végig, minden soran
for(j=0; j<n; j++) //és minden sor minden elemén

if(i'=] && t[i][j]'=0) //ha talalunk egy olyan elemet, ami nem a f6(itlo
ES nem nulla
return O; /lakkor egybdl visszatériink 0-van
return 1; //ha mindenhol teljesult a feltétel, akkor nyugodt szivvel mondhatjuk,
hogy 1-est kell visszaadni

}

void *ffeladat(int n){
return malloc(n*sizeof(int)); //malloc pont azt csinalja, amire nekiink sziikségunk
van, csak meg tudjuk neki mondani, hogy int méreteket kell lefoglalni.

}

int main(){
int elemszam=10, i, j;
srand(time(NULL));

printf("\n2011.01.12-ei vizsgafeladatok megoldasai\nKészitette: Pozsgay Maté
<matthew.linux@gmail.com>\n\nEls6 feladat:\n\tAdott a kdvetkez§ sorozat: ");

/- --ELSO FELADAT---------=-----
int *it=malloc(elemszam * sizeof(int));
it[0]=it[1]=1;
printf("1, 1, );



for(i=2; i<elemszam; i++){
it[i]=it[i-1]+it[i-2];
printf("%d, ", it[i]);

printf("\n\tEz a sorozat Fibonacchi sorozat, ha a kdvetkez6 szam egy, nulla ha nem:
%d", afeladat(it, elemszam));

- --MASODIK FELADAT-----------
int *it2=malloc(elemszam * sizeof(int));
printf("\n\nMasodik feladat\n\tAdott az alabbi két témb:\n\t");
for(i=0; i<elemszam; i++){
it[i]l=rand()%10;
printf("%d, ", it[i]);

}
printf("\n\t");
for(i=0; i<elemszam; i++){
it2[i]=rand()%10;
printf("%d, ", it2[i]);
}
printf("\n\tA masodikban nem szerepl6, de az elsében szerepld elemek szama: %d",
bfeladat(it, it2, elemszam, elemszam));
Il- --HARMADIK FELADAT
char *sz="Ez egy szdveg, melyben sok sz6kdz van.";
char *str=malloc(strlen(sz) * sizeof(char));
strepy(str, sz);
printf("\n\nHarmadik feladat:\n\tA \"%s\" széveg (hossza: %d, tomdritett hossz: %d)
tomoritve igy néz ki: \"%s\"", sz, (int)strlen(sz), cfeladat(str), str);

e --NEGYEDIK FELADAT-
printf("\n\nNegyedik feladat:\n\tA 8*8-as sakktabla igy néz ki:\n");
dfeladat();

/- --OTODIK FELADAT----=--====nnn---

int *im=malloc(elemszam * sizeof(*im));
for(i=0; i<elemszam; i++)
im[i]=malloc(elemszam * sizeof(*im));
printf("\n\nOtddik feladat\n\tAdott a kbvetkezé matrix:");
for(i=0; i<elemszam; i++){
printf("\n\t\t");
for(j=0; j<elemszam; j++){
if(i==))
im[i][j]J=rand()%010;
else
im[i][j]=0;
printf("%d ", im[i][ j]);
}

printf("\n\tHa a fenti matrix f6atlon kivili elemei nullak, akkor a kovetkez6 szam egy,
kulénben nulla: %d", efeladat(im, elemszam));

/- --HATODIK FELADAT-
int *nt=ffeladat(elemszam);
printf("\n\nHatodik feladat:\n\t A foglalt memoria kezdécime: %p", nt);

- ~-FELSZABADITAS----------emmmm oo

free(it);//kultaralt programozo lévén visszaadjuk az operacios rendszernek azt, ami az
ove

free(it2);

free(nt);

free(str);

free(im); /llehet, hogy az elemeit is fel kéne szabaditani???

return O;



/*****FE LADATO K*****

* a. Visszatérd értéke 1, ha a paraméterként megadott A egész tipusu , N elem(i tomb
elemei Fibonacci sorozatot alkotnak, kilonben 0. ( a harmadik elemtél kezd6d6en minden
elem értéke a megel6z6 két elem dsszege)

* b. Paraméterek: az X és Y hosszu egész tipusu, N ill. M elem( tdmb. Visszatéré értéke az
X tébmb Y-ban nem szerepld elemeinek szama.

* ¢. Paramétere az SZ karaktertomb. Torli SZ-b6l a helykodz és tabulator karaktereket.
Visszatérd értéke a tomoritett SZ tomb karaktereinek szama.

* d. Kiir a standart outputra egy 8*8-as sakktablat, a * és a helykdz karakterek
alkalmazéasaval. A bal fels6 karakter * legyen. Visszatér6 értéke nincs.

* e. Visszatérd értéke 1, ha a paraméterként megadott N*N-es egész elem(i tomb féatlon
kivili elemei zérusok, kulénben 0.

* f. Dinamikusan helyet foglal a memdériaban egy N elemd, hosszl egész tipusu témb
szamara. Visszatérd értéke a tdmb cime , sikertelenség esetén NULL.

***Csak szabad szoftver felhasznélasaval készult***/

//EOF



